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Que Las Vegas quede en Las Vegas 
 

Según el último estudio nacional que realizó PublicMind Poll™ de la Universidad 
Fairleigh Dickinson, Las Vegas es lo primero que surge en la mente del país 
cuando se trata de juegos de azar. Al preguntarles a los encuestados 
estadounidenses qué destino les viene a la mente cuando piensan en juegos de 
azar, el 54% de ellos menciona en primer lugar Las Vegas, mientras que el 7% 
cita primero Atlantic City en NJ. Ningún otro destino obtiene más de 2%. Otro 
21% nombra Las Vegas en segundo lugar, y el 23% piensa en Atlantic City en 
segundo lugar. Por lo tanto, Las Vegas es la primera o segunda mención de tres 
de cada cuatro estadounidenses (73%). 
 
"A pesar de que los juegos de azar se han difundido por todo Estados Unidos 
durante décadas, Las Vegas sigue primera en la mente de sus habitantes", dijo 
Donald Hoover, profesor en la Escuela Internacional de Hostelería y Gestión 
Turística de la FDU y antiguo ejecutivo de casino. 
 
Las Vegas también se ubica primera en sus ratings. Dos de cada tres 
estadounidenses (65%) tienen una opinión favorable sobre Las Vegas, frente al 
22% que tiene una opinión desfavorable, una proporción de 3 a 1. 
 
En comparación, otros destinos de juegos de azar obtienen un rating "favorable a 
desfavorable" de aproximadamente dos a uno (2 a 1), con Reno, Nevada, 
obteniendo el 49% favorable frente al 23% desfavorable; Atlantic City 46% a 26% 
y New Orleans 43% a 25%. 
 
"A pesar de que perdió muchas oportunidades en los últimos años, Atlantic City 
cuenta con una base sorprendentemente buena de opinión pública la cual 
necesita sin duda aprovechar", dijo Hoover. "Además, a New Orleans le va muy 
bien teniendo en cuenta los muchos desafíos que enfrentado en los últimos años, 
y este es un buen augurio para su crecimiento". 
 
Entre otros destinos de juegos de azar que pusieron a prueba los encuestadores 
entre el público se destacan St. Louis, Missouri, con un 35% de opinión favorable 
a un 15% desfavorable, y Biloxi, Mississippi, con un 31% favorable a un 15% 
desfavorable. Otros, como Shreveport, Louisiana (25% -19%), Foxwoods y 
Mohegan Sun en Connecticut (20-16), Tunica, Mississippi (14% -12%), y 
Chicagoland en Illinois (21% -19%) van casi parejos y una mayoría no tiene 
ninguna opinión sobre ellos como destinos para juegos de azar. Sólo Detroit 
emerge con sus números invertidos, el 17% tiene una opinión favorable y el 32% 
tiene una opinión desfavorable. 
 
Sin embargo, la opinión de los estadounidenses sobre el efecto local de los 
casinos no es favorable: el 46% dice que los casinos tienen un impacto negativo 
en la comunidad local, mientras que el 38% dice que tienen un impacto positivo. 
Los que han visitado un casino en los últimos 12 meses tienen opiniones 
divididas sobre la pregunta (43%-42%), pero los que no han ido a un casino en el 
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último año son contundentes: el 61% dice que los casinos tienen un impacto 
negativo. 
 
El hecho de vivir cerca de una ciudad casino no afecta la opinión que tiene la 
gente sobre el impacto de los casinos. Entre los que viven dentro de las 30 millas 
de distancia, el 46% dice que los casinos tienen un impacto negativo, mientras 
que el 40% dice que tienen un impacto positivo. Entre los que viven a más de 30 
millas de una ciudad casino, el 44% dice que tiene un impacto negativo, mientras 
que el 38% dice que su impacto es positivo. "A los ciudadanos les puede gustar 
los empleos y los ingresos fiscales que generan los juegos de azar, pero no 
necesariamente les gusta que estén en la zona donde viven", dijo Hoover. 
 
Más de la mitad (54%) se opondría al establecimiento de cualquier tipo de local 
destinado a juegos de azar en su propia ciudad —las mujeres se oponen más 
categóricamente que los hombres (58%-50%). Los que tienen una opinión 
favorable de Atlantic City son tres veces más propensos a apoyar el 
establecimiento de locales para juegos de azar en su propia ciudad (61%) que 
los que tienen una opinión desfavorable de Atlantic City (22%). 
 
"Se suponía que los juegos de azar en Atlantic City iban a ser su salvación 
cuando se debatió esta cuestión a mediados de la década de 1970", dijo Peter 
Woolley, politólogo y director de la encuesta. "Pero el juego es un gran cambio, y 
no todo el mundo obtiene de ello lo que piensa que va a obtener —tanto si están 
en las mesas de juego o en la junta de zonificación". 
 
Dos tercios (67%) se oponen a cambiar la ley para permitir las apuestas por 
Internet. No surgen diferencias entre partidos en este tema, pero los hombres son 
dos veces más propensos que las mujeres a apoyar un cambio (29%-14%), y los 
liberales se muestran más propensos que los conservadores en favor de las 
apuestas por Internet (27%-18%). 
 
Una mayoría (53%) también se opone a la legalización de las apuestas en 
eventos deportivos en todos los estados. Una vez más, los hombres (45%) son 
más propensos a apoyar la iniciativa que las mujeres (34%). Los que pertenecen 
al grupo de 18 a 29 años apoyan más el cambio (57%) que los de los grupos de 
mayor edad. Una mayoría (54%) dice que la legalización de las apuestas 
deportivas es una mala idea porque promueve demasiado el juego y puede 
corromper los deportes, mientras que el 39% coincide en que puesto que muchos 
apuestan en los deportes de todos modos, esto debería ser permitido y gravado 
por el gobierno. Las personas más jóvenes, los liberales y los que participan en 
apuestas grupales en su oficina son más propensos que otros a pensar que esto 
debería ser legalizado y gravado.  
 
"Observe con cuidado estos números", agregó Woolley. "Si algunos estados 
permiten las apuestas deportivas y lucran con ello, otros estados querrán hacer lo 
mismo". En la actualidad, New Jersey tiene planes para tratar de anular una ley 
federal que prohíbe las apuestas deportivas. 
 
Uno de cada cinco (20%) dice que ellos o algún miembro de su núcleo familiar ha 
participado en apuestas grupales en su oficina, por ejemplo, para la Serie 
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Mundial o el Super Tazón. Los hombres (17%) son tres veces más propensos 
que las mujeres (5%) a haber participado, mientras que aquellos de 30 a 44 años 
(17%) son más propensos que los de 18 a 29 años (4%) o los mayores de 60 
(6%) a haber participado. 
 
Uno de cada tres dice que ellos o algún miembro de su núcleo familiar ha estado 
en un casino o en un salón de máquinas tragamonedas el último año. Los 
hombres son más propensos a probar suerte en las mesas de juego o en las 
máquinas tragamonedas que las mujeres. Sesenta y dos por ciento dice que fue 
a un casino o a un salón de máquinas tragamonedas en algún momento de su 
vida.  
 
El grupo de investigación independiente PublicMind de la Universidad Fairleigh 
Dickinson realizó una encuesta telefónica entre 1001 adultos seleccionados al 
azar en todo el país del 22 de enero al 4 de febrero de 2010. Tiene un margen de 
error de +/- 3 puntos porcentuales. 
 
 

La metodología, preguntas y tablas están disponibles en: http://publicmind.fdu.edu\ 
 

Línea de actualidad radial 201.692.2846  Para obtener más información, llame al 
201.692.7032. 
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Metodología, preguntas y tablas 
 
La encuesta nacional de PublicMind de la Universidad Fairleigh Dickinson se realizó por teléfono 
del 22 de enero al 4 de febrero de 2010 utilizando un muestreo de 1001 adultos residentes 
permanentes elegidos al azar. El margen de error de un muestreo de 1002 encuestados elegidos 
al azar es de +/- 3 puntos porcentuales. Para muestreos más pequeños (por ej. la pregunta G7) y 
subgrupos (por ej. hombres y mujeres), el margen de error será mayor y variará de acuerdo con 
el número del grupo. La selección aleatoria se realiza mediante el marcado aleatorio de números 
(RDD) automatizado sobre la base de los muestreos comprados. Este proceso le da a todas las 
personas con un número de teléfono de línea fija (aunque su número no figure en la guía) las 
mismas probabilidades de ser seleccionadas. Se vuelve a llamar a los números residenciales que 
no responden y a los números residenciales con contestadores automáticos hasta un máximo de 
seis veces y se llevan a cabo las entrevistas durante un período de tiempo calculado para facilitar 
la máxima cobertura. Todas las entrevistas de PublicMind son realizadas por encuestadores 
entrenados, con un grupo completo de supervisores utilizando el sistema CATI (entrevistas 
telefónicas asistidas por computadoras). El muestreo de la encuesta puede ser matemáticamente 
ponderado para que coincida con la demografía conocida tal como género, edad y raza. Los 
resultados de la encuesta también están sujetos a errores que no son de muestreo. Esta clase de 
error, que no puede ser cuantificado, surge como consecuencia de una serie de factores, 
incluyendo, sin limitación, la falta de respuesta (individuos elegibles que se niegan a ser 
encuestados), la redacción de la pregunta, el orden en el que se formulan las preguntas y las 
variaciones entre encuestadores. 
 
 

G1A  ¿Cuando piensa en casinos y juegos de azar, qué destino le viene primero a la mente? (N= 1.001) 
        Partido Edad 

  
Todo

s 
Hombre

s 
Mujeres D I R 

18-29 30-44 45-59 60+ 
Las Vegas  54% 55 53 49 52 62 54 55 55 50 
Atlantic City  7% 6 8 10 7 6 7 8 8 5 
Reno  2% 2 2 2 2 3 2 0 3 3 
Foxwoods 2% 2 2 2 2 2 1 4 2 1 

Nota: Otras menciones, cada una de ellas equivalente a aproximadamente el 1%, incluyen reservaciones 
indígenas, Detroit, Tunica MS, Biloxi, Shreveport LA y Mohegan Sun. 
 

G1B. ¿Y qué destino le viene a la mente en segundo lugar? (N= 900) 
        Partido Edad 

  
Todo

s 
Hombre

s 
Mujeres D I R 

18-29 30-44 45-59 60+ 
Las Vegas  21% 23 20 18 25 20 29 21 18 20 
Atlantic City  23% 25 21 24 24 22 15 25 25 24 
Reno  8% 9 7 8 7 8 9 10 4 9 
Foxwoods 1% 1 2 2 1 1 0 2 2 1 

 
 

G1A & B. ¿Cuando piensa en casinos y juegos de azar, qué destino le viene primero a la mente; qué 
destino le viene a la mente en segundo lugar? 

        Partido Edad 

  
Todo

s 
Hombre

s 
Mujeres D I R 

18-29 30-44 45-59 60+ 
Las Vegas  73% 76 70 65 74 81 79 76 72 67 
Atlantic City  28% 29 27 30 28 26 20 32 30 25 
Reno  9% 10 8 8 8 10 10 10 7 10 
Foxwoods 3% 3 3 4 3 3 1 6 4 2 
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G2. En este momento es ilegal hacer apuestas por Internet en los Estados Unidos.  ¿Apoya o se opone 
a cambiar la ley para permitir que la gente haga apuestas por Internet? 
        Ideología Partido  

  Todos Hombres Mujeres Lib Mod Cons D I R  
Apoya 21% 29 14 27 22 18 18 24 21  

Se opone 67% 61 73 60 68 72 71 64 69  
No sabe 11% 10 13 12 10 10 10 11 10  

 
 
Pregunta: G3. En este momento, las apuestas deportivas —como partidos de fútbol americano y 
baloncesto— son legales sólo en Las Vegas y en forma limitada en Delaware. ¿Apoya o se opone a 
cambiar la ley para permitir que la gente haga apuestas en eventos deportivos en todos los estados? 
          Ideología Edad 

    Todos Hombres  Mujeres Lib Mod Cons 18-29
30-
44 

45-
59 60+ 

 Apoya 39% 45 34 44 44 46 57 40 39 27 
 Se opone 53% 50 55 49 47 66 37 53 52 63 
 No sabe 8% 6 11  8  8  6 6 6 9 10 

 
 

Pregunta: Q4.  Algunos dicen …mucha gente apuesta en eventos deportivos de todas formas, entonces el 
gobierno debería permitirlo y gravar impuestos. Otros dicen …las apuestas deportivas legales son una mala 
idea porque promueven demasiado el juego y pueden corromper los deportes. ¿Cuál es su opinión al respecto?   

        Ideología Edad 
Apuesta
grupal 

  Todos Hombres Mujeres Lib Mod Cons 18-29 30-44 45-59 60+ Sí No 

Permitirlo 39% 46 33 47 42 33 50 41 38 32 
6
0 34 

Mala idea 54% 49 58 48 50 62 42 53 55 59 
3
5 58 

No sabe 7% 5 9 6 8 5 8 6 7 8 5 8 
 
Pregunta: G5. En general, ¿diría usted que los casinos tienen un impacto positivo o 
negativo en la comunidad local?  

    
Fue al casino/ 
tragamonedas 

Vive dentro de las 
30 millas Partido 

  Todos Sí No Sí No D I R 
Positivo 38% 43 20 40 38 39 38 38 
Negativo 46% 42 61 46 44 43 46 51 
Mezcla/ 
indeciso 16% 15 19 13 18 18 16 11 

 

Pregunta G6.  ¿Si alguna empresa propusiera establecer cualquier forma de instalación de 
juegos de azar en la ciudad donde usted vive, apoyaría o se opondría a la idea? [SI NO SABE, 
PREGUNTE, “¿Hacia dónde se inclinaría?”] 

        Ideología 
Opinión favorable 

de AC 
  Todos Hombres  Mujeres Lib Mod Cons Sí No 

Apoya 41% 45 37 46 47 33 61 22 
Se opone 54% 50 58 50 48 63 34 77 
No sabe 4% 4 4 4 4 3 3 2 
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G7. Ahora permítame mencionar algunos destinos para juegos de azar.  Dígame si tiene una opinión favorable o 
desfavorable de estos lugares.  Si no escuchó hablar de alguno de ellos, dígamelo y lo omitiremos … 
[PREGUNTAR 6 EN FORMA ALEATORIA] 
  % favorable  

 género Edad Ideología N= 

  Fav. 
No 
fav. 

Sin 
opinión Hombres Mujeres 

18- 
29 

30- 
44 

45- 
59 60+ Lib Mod Con  

Las Vegas 65% 22% 13% 68 62 72 69 65 56 75 67 58 547 
Reno 49% 23% 28% 52 46 45 53 47 49 57 55 41 541 
Atlantic City 46% 26% 28% 46 46 51 50 42 40 59 50 36 574 
New Orleans 43% 25% 32% 42 44 43 49 44 35 63 46 34 549 
St. Louis 35% 15% 50% 39 33 53 38 33 24 41 36 33 546 
Biloxi 31% 15% 54% 34 29 31 33 35 26 35 36 25 547 
Shreveport 25% 19% 56% 28 22 31 24 26 21 29 26 23 538 
Chicagoland 21% 19% 60% 23 20 33 22 20 14 19 24 21 544 

Foxwoods/ 
Mohegan Sun 20% 16% 64% 24 17 23 24 22 11 28 22 15 551 
Detroit 17% 32% 50% 19 16 34 18 15 9 31 16 13 532 
Tunica/Lula 14% 12% 74% 17 12 18 13 17 9 18 9 17 561 

 
G7. Clasificación de Sin opinión /No 

escuchó hablar 
 Todos 

Tunica/Lula 74% 
Foxwoods/Mohegan Sun 64% 
Chicagoland 60% 
Shreveport 56% 
Biloxi 54% 
Detroit 50% 
St. Louis 50% 
New Orleans 32% 
Atlantic City 28% 
Reno 28% 
Las Vegas 13% 

 
Pregunta: G8. En los últimos 12 meses, algún miembro de su núcleo familiar participó en una apuesta grupal en la 
oficina, como la Serie Mundial, el Super Tazón o algún otro partido? 

        Ideología Edad 
Fue al 
casino 

  Todos Hombres Mujeres Lib Mod Cons 
18-
29 

30-
44 

45-
59 60+ Sí No 

Sí, total 20% 24 14 21 23 17 11 26 24 12 22 6 
   Sí, encuestado 11% 17 5 11 11 11 4 17 13 6 13 2 
   Sí, familia 6% 4 7 8 8 4 7 6 7 4 6 4 
   Sí, ambos 3% 3 2 2 4 2 0 3 4 2 3 0 
No 80% 75 84 78 76 83 87 73 74 87 76 93 
No sabe 1% 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 0 
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Pregunta: G9. En los últimos 12 meses, usted o algún miembro de su núcleo familiar fue al casino y a un salón de máquinas 

tragamonedas? 
  SI “Sí” PREGUNTAR, ¿Fue usted u otra persona?  
  G9a. SI “no” PREGUNTAR, ¿alguna vez fue a un casino o a un salón de máquinas tragamonedas?  

        Ideología Edad 

Vive dentro 
de las 30 

millas 
  Todos Hombres Mujeres Lib Mod Cons 18-29 30-44 45-59 60+ Sí No 

Sí, total 33% 38 29 36 37 30 31 35 37 29 42 28 
     Sí, encuestado 16% 19 14 17 16 17 15 17 17 17 19 16 
     Sí, familia 5% 5 6 7 4 5 5 6 6 4 5 5 
     Sí, ambos 12% 14 9 11 16 10 11 12 15 9 18 7 
No 66% 62 70 63 63 69 69 65 62 70 57 71 
No sabe 0% 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 

 
 
Pregunta: G9a. ¿Alguna vez usted o algún miembro de su núcleo familiar fue al casino o a un salón de máquinas 
tragamonedas? (Combinado) 

        Ideología Edad 

Vive dentro 
de las 30 

millas 

  Todos Hombres Mujeres Lib Mod Cons 
18-
29 

30-
44 

45-
59 60+ Sí No 

Sí, total 62% 63 61 60 62 63 46 67 61 67 63 63 
Sí, encuestado 5% 5 6 7 4 5 5 6 6 4 5 5 
Sí, familia 12% 14 9 11 16 10 11 12 15 9 18 7 
Sí, ambos 21% 18 24 21 18 22 38 14 17 20 13 24 
No 0% 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 

 
 
Pregunta G10. ¿Vive usted dentro de las 30 millas de una ciudad con máquinas tragamonedas o un 
casino? 
        Edad Partido 

  Todos Hombres  Mujeres 18-29 30-44 45-59 60+ D I R 
Sí 39% 43 36 34 39 42 39 37 40 41 
No 58% 55 60 62 58 57 57 59 58 56 
No sabe 3% 2 4 4 3 1 4 4 2 3 

 
Demografía 
 
Género 
Hombre 48% 
Mujer  52%  
 
Edad  
18-29  18% 
30-44  25% 
45-60 30% 
+60  25% 
  
Además de ser estadounidense, 
¿diría que usted es…?  
Blanco  71% 
Negro  14% 
Hispano o latino  8% 
Asiático 2% 
Otro/Ref. 4% 
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Apéndice:  
Orden y redacción exacto de las preguntas 

 
…Permítame cambiar de tema por un momento y hacerle algunas preguntas sobre casinos y juegos de azar.  
 
G1A. ¿Cuando piensa en casinos y juegos de azar, qué destino le viene primero a la mente?: 

[PREGUNTAR SI FUERA NECESARIO: “¿Qué ciudad o qué destino?”] 
 

[respuesta libre, precodificada, NO LEER]  
 

Las Vegas 
Atlantic City/New Jersey 
Chicagoland, IL 
Connecticut 
Detroit, MI 
Tunica/Lula, MS  
St. Louis, MO/IL 
Biloxi, MS  
Shreveport, LA 
Reno 
Foxwoods 
Mohegan Sun 
Otra (especificar) 
No sabe/ninguna SALTAR a Q2.  

 
G1B. ¿Y qué destino le viene a la mente en segundo lugar? 

[respuesta libre, precodificada como la anterior, NO LEER; si NO SABE, SALTAR a G2] 
 
G2. En este momento es ilegal hacer apuestas por Internet en los Estados Unidos.  ¿Apoya o se opone a 
cambiar la ley para permitir que la gente haga apuestas por Internet? 

Apoya 
Se opone 
NO SABE (vol) 

 
G3. En este momento, las apuestas deportivas —como partidos de fútbol americano y baloncesto— son 
legales sólo en Las Vegas y en forma limitada en Delaware. ¿Apoya o se opone a cambiar la ley para 
permitir que la gente haga apuestas en eventos deportivos en todos los estados? 

Apoya 
Se opone 
NO SABE (vol) 

 
G4 Algunos dicen …   Otros dicen …   ¿Cuál es su opinión al respecto?  
[ROTAR] 
 
… mucha gente apuesta en eventos deportivos de todas formas, entonces el gobierno debería permitirlo y 
gravar impuestos. 
…las apuestas deportivas legales son una mala idea porque promueven demasiado el juego y pueden 
corromper los deportes. 

 NO SABE (vol) 
 
G5. En general, ¿diría usted que los casinos tienen un impacto positivo o negativo en la comunidad local?  
 Impacto positivo 
 Impacto negativo 
 NO SABE 
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G6. ¿Si alguna empresa propusiera establecer cualquier forma de instalación de juegos de azar en la ciudad 
donde usted vive, apoyaría o se opondría a la idea? [SI NO SABE, PREGUNTE, “¿Hacia dónde se 
inclinaría?”] 

Apoya 
Se inclina a apoyar 
Se opone 
Se inclina a oponerse 
No sabe (vol) 
Ya hay máquinas tragamonedas (vol) 

 
G7. Ahora permítame mencionar algunos destinos para juegos de azar.  Dígame si tiene una opinión 
favorable o desfavorable de estos lugares.  Si no escuchó hablar de alguno de ellos, dígamelo y lo 
omitiremos… 

Favorable 
Desfavorable 
Sin opinión/No sabe [NO LEER] 

 
[PREGUNTAR CUALQUIERA DE LOS SEIS;  ROTAR LISTA]  

Las Vegas, Nevada 
Atlantic City, NJ 
Chicagoland, IL 
Detroit, MI 
New Orleans, LA 
Tunica/Lula, MS  
St. Louis, MO/IL 
Biloxi, MS  
Shreveport, LA 
Reno, NV 
Foxwoods y Mohegan Sun en CT 

 
G8. En los últimos 12 meses, algún miembro de su núcleo familiar participó en una apuesta grupal en la 
oficina, como la Serie Mundial, el Super Tazón o algún otro partido? 

SI “sí” PREGUNTAR, ¿Fue usted u otra persona? 
Sí, encuestado 
Sí, familia 
Ambos 
No 
No sabe 

 
G9. En los últimos 12 meses, usted o algún miembro de su núcleo familiar fue al casino y a un salón de 

máquinas tragamonedas? 
SI “Sí” PREGUNTAR, ¿Fue usted u otra persona?  
G9a. SI “no” PREGUNTAR, ¿Alguna vez fue a un casino o a un salón de máquinas tragamonedas? 

Sí, encuestado 
Sí, familia 
Ambos 
No 
No sabe 

 
G10. ¿Vive usted dentro de las 30 millas de una ciudad con máquinas tragamonedas o un casino? 

Sí 
No 
No sabe 

 


